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Art. 92631

Würfel-Set „Rollende Würfel“ ABC
13-tlg. in Box, aus Holz

Spielanleitung 

Turnier
Man spielt 3 Runden, eine pro Spiel, in der 
Reihenfolge: Spiel Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3.

Am Ende jeder Spielrunde bekommt der Sieger 
10 Punkte, der Zweite 7 Punkte und der Dritte 6 
Punkte und so weiter, bis hin zu 3 Punkten pro 
Spieler (bei sechs Spielern).

Es gibt keinen Gleichstand beim ersten Platz: 
Ein einziger Spieler bekommt die 10 Punkte. 
Ab dem zweiten Platz können sich Spieler den 
gleichen Punktestand teilen.

Wenn man ein Turnier spielt, wird das Punkteziel 
gesenkt: 25 Punkte für Spiel 1, 21 Punkte für 
Spiel 2 und 2 Punkte für Spiel 3.

Beim Gleichstand gewinnt, wer nach dem 
zweiten Spiel die meisten Punkte hatte.

Möge der Beste gewinnen!

Spiel Nr. 1 – Einer nach dem 
Anderen
Vorbereitung und Spielbeginn
Der jüngste Spieler beginnt.

Spielrunde
Alle Spieler würfeln nacheinander im Uhrzeiger
sinn. Der erste Spieler nutzt alle 13 Würfel und 
bildet einen Satz.

Ziel ist es, möglichst viele Wörter korrekt zu 
verwenden.

Punkte
• 1 Punkt pro Wort
• +1 Punkt für Sonderwörter
• +1 Punkt bei 12 Wörtern
+2 Punkte bei 13 Wörtern

Spielende
Wer zuerst 31 Punkte erreicht, gewinnt.

Spiel Nr. 2 – Alle zusammen
Vorbereitung und Spielbeginn
Jeder Spieler hat Stift und Papier.

Spielrunde
Alle 13 Würfel werden geworfen und sichtbar 
ausgelegt. Jeder schreibt einen Satz. 
Punkte wie in Spiel Nr. 1.

Spielende
Wer zuerst 25 Punkte erreicht, gewinnt.

Spiel Nr. 3 – Das letzte Wort

Vorbereitung und Spielbeginn
Der jüngste Spieler beginnt.

Spielrunde
Spieler bilden nacheinander Sätze mit verblei
benden Wörtern.
Das letzte eingefügte Wort gewinnt.

Spielende
Wer zuerst 3 Punkte erreicht, gewinnt (5 bei 2 
Spielern).

Solitaire-Spiel – Yahtzee
Ziel: 5 Kombinationen erreichen und einen Satz 
bilden.

Kombinationen
• Zwei Paare
• Tris
• Full
• 6 Wörter
• 7 Farben


